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XR in de klas

In het kort

Insta 
360
X3

Thing
Link

Ipad 
Pro



XR

AR VR MR



XR

AR VR MR

eXtended Reality



Inhoud Box / 

- hardware

Pico 4 Enterprise
6DOF

Color Passthrough

90 hertz

256GB 

AR VR MR



Inhoud Box

Insta360 X3
360° 

Monoscopisch 

5.7K

Gestabiliseerd beeld



Inhoud Box

Ipad Pro 2022
12.9” MiniLed

Razendsnelle M2 Chip

Lidar Camera Array 

AR VR MR



Inhoud Box AR VR MR



XR in de klas

BASISSESSIE



Uitproberen!



Uitproberen!



Brandpreventie & Training

- Veilige omgeving
- Training in 

verschillende 
scenario’s

- Individuele instructies



EHBO

- Veilige omgeving
- Training in 

verschillende 
scenario’s

- Individuele instructies



XR-Technologie

Wat is immersief 

leren?



Maak het ontoegankelijke 

toegankelijk voor je 

leerlingen



XR in de klas

Immersief leren is …

Individueel begeleid.

Motivatie verhogend.

Meer leerkansen.

Een begeleide eerste stap.



XR-Uitleendienst

VR Box



Netwerk- en 

Klasinfrastructuur



Netwerk- en 

Klasinfrastructuur



Netwerk- en 

Klasinfrastructuur

4m² /bril 

minimum



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Management 

platform



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Lesfase



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Wees 

kritisch



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Guardian



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden

Voldoende 

verlicht 

lokaal



XR-Technologie

Immersief leren?

Voorwaarden
Geen 

Ramen 

of 

spiegels



Aansluiten en opstarten

Laden
2-3u Gebruik

Laadtijd 6u

Open box

Netwerk Wifi of Router

Opstarten Brillen eerst

Dan controllers



Bedienen van de brillen

Centrale 

Bibliotheek

MDM 

Systeem

Beschikbare content



MDM Systeem

MDM 

Systeem

Systeembeheer

Device View (Bèta)

Contentbeheer



MDM-Systeem



MDM-Systeem

Bèta







XR-Uitleendienst

Ipad Pro



• Aanzetten Ipad

• Connectie met het 

schoolnetwerk of router



Beschikbare content

Ingedeeld per 

studiedomein

Personenzorg, Bouw, Logistiek, 

Aardrijkskunde, PAV, Wetenschappen, 

Engels, Geschiedenis, Hout



Startscherm

Verschillende studiedomeinen



Verschillende apps voor content creatie 
Beschikbaar in alle studiedomeinen

3D scanner -  Insta 360 - Thinglink



3D Scanner App



3D Scanner App



3D Scanner App



3D Scanner App



3D Scanner App



3D Scanner App Advaced 

Settings



3D Scanner App Advaced 

Settings



3D Scanner App Advaced 

Settings
Best voor objecten:



3D Scanner App Advaced 

Settings



3D Scanner App Advaced 

Settings



3D Scanner App Advaced 

Settings



3D Scanner App Advanced 

Settings



3D Scanner App Advanced 

Settings



XR-Uitleendienst

360° Camera



360° Content – Aanpak

Bron: vivista.net – Project van de PXL Hogeschool



Inhoud Box

Insta360 X3
360° 

Monoscopisch 

5.7K

Gestabiliseerd beeld



360° Content – Aanpak

Bron: vivista.net – Project van de PXL Hogeschool



360° Content – Aanpak



Tips
- Beter kortere video’s maar minimaal 10 seconden
- Denk na over je 360° positie en plaats
- Kies je camerahoogte
- Vertrek vanuit statische beelden
- Zorg dat je zelf niet in beeld komt

- Maak ook gebruik van de Ipad-camera

360° Content – Aanpak





360° Content – Aanpak

Bron: vivista.net – Project van de PXL Hogeschool



Filmen & Foto
360°

Touchscherm



Filmen & Foto

Powerknop

Quick record



Filmen & Foto

Record

Mode



Filmen & Foto

USB – Data en Laden

Batterij en 

MicroSD



Filmen & Foto

Voorinstelling

Airpods verbinding

Batterijstatus

Bescherming 

aanwezig

Wisselen tussen 

preview lens

Soort opname

Opname parameters

Status 

geheugenkaart & 

beschikbare 

opnamecapaciteit



Filmen & Foto

Microfoonkeuze

Airpods verbinding

Afstandsbediening

Schermhelderheid

Opnameindicator

Indicatorgeluid

Indicatorvibratie

Quick Record aan/uit

Type Bescherming

Dive Case / Lensbescherming

Instellingen



Filmen & Foto

5.7K – 30 fps

4K – 60 fps

5.7K – 30 fps 18MP

72MP



Filmen & Foto



Filmen & Foto

5.7K – 30 fps

4K – 60 fps

30fps of 

60fps?



Filmen & Foto

18MP

72MP

18MP of 

72MP?



Tips
- Denk na over je 360° positie en plaats
- Kies je camerahoogte
- Vertrek vanuit statische beelden

- Maak ook gebruik van de Ipad-camera

360° Content – Aanpak



Tips
- Hou je aan de kortere video momenten
- Kies je 360° positie en plaats bewust
- Plaats je camerahoogte juist
- Verwijder storende elementen
- Verbind de Ipad met Insta 360

- (Maak ook gebruik van de Ipad-camera)

360° Content – Aanpak



Insta 360 App



360° Content – Aanpak

Bron: vivista.net – Project van de PXL Hogeschool



Knippen en verwerken



Ipad verbinden met camera



Optie



Soorten instellingen voor camera



Soorten instellingen voor foto



Album raadplegen en selecteren



Trimmen



Knippen en verwerken



Knippen en verwerken

Resolutie

Fps

Kwaliteit



ThingLink

Online



360° Content – Aanpak

Bron: vivista.net – Project van de PXL Hogeschool



Verrijken

- 1 Licentie /school

- Enkel voor 

leerkrachten



Thinglink



Thinglink



Thinglink



ThingLink Restricties (VR-bril)

VR-functionaliteit volop in ontwikkeling.

In gedachten houden bij het voorbereiden van inhoud voor VR: 
1. Klikken op weblinks in beeld- en teksttags wordt voorlopig niet ondersteund in VR-

modus. 
2. Webinhoud (inclusief insluitingen van ThingLink) wordt niet ondersteund. 
3. Externe video's (bijv. YouTube) worden niet ondersteund. 
4. Tekstlabel-tags kunnen minder tekens weergeven dan in de normale modus.
5. Geanimeerde afbeeldingen (GIF's en aPNG's) worden niet geanimeerd. 
6. De functie 'Voorwaardelijke overgang' voor doorvoertags wordt niet ondersteund.
7. Kleurstyling/aanpassing voor tekst- & mediatags wordt niet ondersteund. 
8. Plattegronden in virtuele tours worden niet ondersteund.



Thinglink



Thinglink



Foto verrijken



Thinglink



Thinglink



Thinglink

Pop-Up Infobord



Thinglink

Tekstballon



Thinglink

Pop-up 

webpagina’s en 

onderdelen



Thinglink

Overgang naar 

andere media



Thinglink

Poll – Geen Quiz!



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink

- Blokken kunnen niet overlappen

- Video kan niet automatisch 

gepauzeerd worden (bv. voor poll)



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink



Thinglink

Rondleidingen zonder keuze
 

Leerpaden 

Zonder keuze/zonder differentiatie



Thinglink

Rondleidingen met keuzes
 

Leerpaden 

Met keuzes/Met differentiatie



Tekstblok



Tekstblok



Media Blok



Tekstblok



Media Blok



Media Blok



Keuze blok



Keuze blok – Eenvoudig

Elke keuze is 

een 

afzonderlijke 

tak



Keuze blok – Eenvoudig

Takken en 

antwoorden zijn 

vrij toe te wijzen

Antwoord B en C 

gaan beiden naar 

tak B2



Score blok



Score blok



Route blok



Route blok



Vraag blok



Vraag blok



360° Content – Aanpak

Bron: vivista.net – Project van de PXL Hogeschool



Geavanceerde instelling



Delen 



VR Bril – Bekijken



VR Bril – ThingLink Restricties

Algemene beperkingen VR-functionaliteit volop in ontwikkeling.
In gedachten houden bij het voorbereiden van inhoud voor VR: 
1. Klikken op weblinks in beeld- en teksttags wordt niet ondersteund in VR-modus. 
2. Tags met ingesloten inhoud van het web (inclusief insluitingen van ThingLink) 

worden niet ondersteund. 
3. Externe video's (bijv. YouTube) worden niet ondersteund. 
4. Tekstlabel-tags kunnen minder tekens weergeven dan in de normale modus.
5. Geanimeerde afbeeldingen (GIF's en aPNG's) worden niet geanimeerd. 
6. De functie 'Voorwaardelijke overgang' voor doorvoertags wordt niet ondersteund.
7. Kleurstyling/aanpassing voor tekst- & mediatags wordt niet ondersteund. 
8. Plattegronden in virtuele tours worden niet ondersteund.



Einde sessie

• Vergeet niet de Ipad te resetten.

• Uitloggen waar nodig!



Info & updates
XR-academy - XR (klascement.net)
  https://www.klascement.net/xr/thema/xr-academy

https://www.klascement.net/xr/thema/xr-academy/
https://www.klascement.net/xr/thema/xr-academy


https://www.rtcwestvlaanderen.be/voor-scholen/xr/
https://www.rtcwestvlaanderen.be/voor-scholen/xr/


https://www.rtcoostvlaanderen.be/voor-scholen/xr




https://rtclimburg.be/XR-actieplan


https://www.rtcvlaamsbrabant.be/nl/xr-actieplan


Jouw mening telt!
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